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Accelerated Computing Platform Company

Ø  1993 年創業
Ø  創業者及び CEO ジェンスンフアン
Ø  従業員 38,000⼈
Ø  2026会計年度売上⾼ 2,159億ドル
Ø時価総額 4.3兆ドル



⼀年周期リズム｜スーパークラスター規模｜フルスタック｜CUDAエブリウェア
NVIDIAで構築するAIインフラ

Grace Blackwell
MGX ノード

NVLink 
スイッチ

Quantum 
スイッチ

Spectrum-X 
スイッチ

AIスーパーコンピューティング専⽤チップ
GPU  |  CPU  |  DPU  |  NIC  |  NVLink スイッチ  |  IB スイッチ  |  ENET スイッチ

CUDA • DOCA • NCCL

Cluster-Scale Software

System Software

Chip Software

CUDA-X ライブラリ
NIM

CUDAで⾼速化された
エージェント型AIライブラリ

Omniverse
CUDAで⾼速化された
フィジカルAIライブラリ

加速された
ソフトウェアスタック

GB200 NVL72 SuperPOD



AI の進化
エージェント AI は、より強⼒な AI アプリケーションを実現します

AGENTIC AI

PERCEPTION AI
⾳声認識
DEEP RECSYS
医療画像診断

GENERATIVE AI
デジタルマーケティング
コンテンツ作成

コーディングアシスタント
カスタマーサービス
患者ケア

2012 ALEXNET

PHYSICAL AI
家事アシスト
医療‧介護サービス
製造‧物流⽀援



製造業での活⽤⽅法

サービス
メンテナンス

• 現場検査
• 予兆保全
• フィールドサービス
• ⽂書分析

• 監視カメラ
• ビデオ分析
• 作業者安全＆⽣産性管理
• 作業報告書

モニタリング
プロセス管理 デジタルツイン

• 仮想ファクトリ
• 3Dアセット作成
• ライティング
• セマンテックサーチ
• 合成データ

デザイン

• コンフィグレーター
• Text to Image
• Text to 3D

ロボティクス

• 強化学習
• 基盤モデル
• プラニング



“ChipNeMo” : EDA カスタマイゼーションの適用

GPU ASIC 
アーキテクチャ
のQ&A

VLSI ツール用の
コード生成

バグ分析

& レポート

Specific proprietary 
architecture questions

Helpfulness ratings

Vivid Python
TCL

90% accuracy in ARB 
identification

70% summary favored over SOTA 
Proprietary Model

NeMoプラットフォームを使用して、チップ設計に特化したユースケースに生成AIを適用する

Blog: https://blogs.nvidia.com/blog/2023/10/30/llm-semiconductors-chip-nemo/
Paper: https://arxiv.org/abs/2311.00176
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ドメインに適合したChipNeMoのカスタマイズワークフロー
ドメイン適応型事前学習 + SFT/SteerLM により、次の3つのユースケースが可能になります。

デザイン支援チャットボット、コード生成、NVバグ要約

事前学習

インターネットデータ
の兆単位のトークン

105-106 GPU 時間

ドメイン適応型
トークナイザー

+ 事前学習

24Bトークンの
チップ設計の文書・

コード

13B: ~5k GPU 時間
70B: ~20k GPU 時間 

SteerLMを用いた教師
あり

ファインチューニング

HelpSteer (10k)  + 
OASST data (129k)

+ 1.4Kドメインタスク
インストラクション
70B: ~800 GPU 時間 

基盤モデル
Llama 2 

(70B, 13B, 7B)

ChipNeMo 
基盤モデル

ChipNeMo 
チャットモデル

デプロイ学習とカスタマイズモデルの事前学習



富⼠通: マルチエージェントで購買調達業務の⾃動化を実現
NVIDIA NIMを統合したFujitsu Kozuchi Physical AI 1.0を開発

課題
部署間や企業間の調整を含む複雑な
業務ワークフロー、特に機密情報を
含む調達業務の⾃動化は困難だった

ソリューション
NVIDIA NIMと⾃社技術を統合した
「Fujitsu Kozuchi Physical AI 1.0」
を開発。
帳票理解・購買規約解析・適合
チェックにそれぞれ特化させた3種
類のAIエージェント(Takaneベース)
が連携するマルチAIエージェントフ
レームワークを構築。

成果
⾃社の購買部⾨の実証実験において、
発注確認業務⼯数を約50％削減。
NIMの活⽤により推論速度50%向上
を⾒込む

https://global.fujitsu/ja-jp/pr/news/2025/12/24-02
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製造業での活⽤⽅法

サービス
メンテナンス

• 現場検査
• 予兆保全
• フィールドサービス
• ⽂書分析

• 監視カメラ
• ビデオ分析
• 作業者安全＆⽣産性管理
• 作業報告書

モニタリング
プロセス管理 デジタルツイン

• 仮想ファクトリ
• 3Dアセット作成
• ライティング
• セマンテックサーチ
• 合成データ

デザイン

• コンフィグレーター
• Text to Image
• Text to 3D

ロボティクス

• 強化学習
• 基盤モデル
• プラニング



NVIDIA AI Blueprint: 動画検索と要約(VSS)
動画分析AIエージェントの開発プラットフォーム

AI Blueprint

VLM NIMs CV NIMS LLM NIMs Graph DB Vector DB

要約

Q & A

アラート

ユーザー
ストリーミング

動画

画像/動画
アーカイブス

RAG NIMs

エージェントにタスクを
割り当ててください。

希望する洞察の内容と、その共有
⽅法について説明してください。





Metropolis VSS Blueprint 

ビジネス上のメリット:
• ペガトロンは、毎⽉約1500万の複雑なデバイスを組み⽴
てています。

• 複雑な⼿作業の正確性と効率性を向上させることで、コ
スト削減を実現

• VSSはペガトロンの組み⽴て⽣産性のコパイロットとし
て機能し、⼿作業による組み⽴てミスを検知して削減し
ます

活⽤事例



清⽔建設 : 建設現場における「Video Search and Summarization」の活⽤
VSS BlueprintとRAG Blueprintを組み合わせた現場での安全性向上への取り組み

課題
施⼯管理の直⾯する課題
働き⽅改⾰による時間制約、⾼齢化と⼈⼿不⾜の
深刻化、⽣産性向上要求とDX対応の必要性、膨
⼤なデータ収集・整理・解析の負担

ソリューション
RAG Blueprint との連携により、VSS の課題だっ
た専⾨知識不⾜を補完、映像解析と融合し、知識
強化型 VSS を構築

成果
専⾨知識を反映した、現場で活⽤できる詳細かつ
正確な進捗要約が可能
危険⾏動を早期に捉え、現場での未然防⽌につな
がる安全管理を実現

https://www.nvidia.com/ja-jp/on-demand/session/aidaytokyo25-ad111031/
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Omniverse で⽣成AIを連携
⼯場、倉庫のスペースを⽣成 AI で計画

YouTubeで視聴可能

https://youtu.be/uiSZ3XGbfEA?si=VmrGbfsvyhLxM24A
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NVIDIA Omniverse とコンテンツ生成パイプラインにおけるNIM
OpenUSD, RTX レンダリング Edify360

Deploy Real Time Configurator

Generate Cinematics

NVIDIA AI or 3rd Party APIs

Design & CAD Data

Unify data and call generative AI APIs in your app

NVIDIA AI or 3rd Party APIs
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フィジカルAIが変える50兆ドル規模の産業

“Ask my or tell me 
to do something.”

テキスト
トークン

Physical AI
Foundation

Model

センサー
トークン

…

アクション
トークン

インフラロボット

輸送ロボット

汎⽤ロボット

「Stabby（スタビー）ロボット」



NVIDIAの3つのコンピュータでフィジカルAIを構築

事前学習と
事後学習

DGX

ロボットランタイム
AGX

シミュレーションおよび合成デー
タ生成
NVIDIA Omniverse with Cosmos



NVIDIA Cosmos世界基盤モデル

Cosmos Predict
画像とテキストから未来の世界を⽣成します

カスタムワールドモデルのためのポストトレーニング

Cosmos Reason
フィジカルAIの理解とフィルタリングのための思考連鎖推論

Cosmos Transfer
実写のような世界を実現する、グラウンドトゥ
ルースシミュレーションまたは空間制御技術

4.5 M+
Downloads
Hugging Face

Physical AI Bench
Physical Reasoning

Available* on 
Azure, AWS, GCP

4.5 M+
Hugging Face
(As of Jan'26)

Physical AI Bench
Physical Reasoning

Available* on 
Azure, AWS, GCP

Access Cosmos Cookbook 







2026 年 3 ⽉ 16 ⽇ (⽉) から 19 ⽇ (⽊)

世界最⼤のAI 技術会議 

５００以上のライブセッションと多数の
オンデマンドコンテンツ

残念ながら現地チケットは完売です
是⾮オンライン（無料）ご登録ください

登録されると
アーカイブが後で
⾒れるようになります

オンラインも事前で
登録を締め切りますので
お早めに


